Standard: Spanish Math, Grade 2 (IMRA25)

Subject: Mathematics
Grade: 02
Expectations: 50
Breakouts: 158

(a) Introduction.
Introduccion.

1. Eldeseo de alcanzar una excelencia educativa es la fuerza que impulsa al curriculo Conocimientos y Destrezas Esenciales de
Texas para matematicas, el cual estd guiado por los estandares de preparacidn para la universidad o para una carrera
técnica o vocacional. A través de la inclusion de la estadistica, la probabilidad y las finanzas, y enfocandose al mismo tiempo
en el pensamiento computacional, en el dominio matematico y en una sélida comprensidn, Texas serd el lider en la
educacién de las matemadticas y preparara a todos sus estudiantes para los retos que enfrentaran en el siglo XXI.

2. Los estandares de procesos describen los métodos en los cuales se espera que los estudiantes hagan conexiones con el
contenido. La ubicacién de los estandares de procesos al principio de los conocimientos y destrezas de cada grado y curso
es intencional. Los estandares de procesos entrelazan los otros conocimientos y destrezas para que los estudiantes puedan
tener éxito al resolver problemas y puedan utilizar las matematicas eficiente y eficazmente en la vida diaria. Los estandares
de procesos estan integrados en cada grado y en cada curso. Cuando sea posible, los estudiantes aplicaran las matematicas
a los problemas que surgen en la vida diaria, la sociedad y el trabajo. Los estudiantes utilizaran un modelo de resolucion de
problemas que incorpora el andlisis de informacidn dada, la formulacién de un plan o estrategia, la determinacién de una
solucidn, la justificacion de la solucién y la evaluacidn del proceso de resolucidn de problemas, asi como lo razonable de la
solucidn. Los estudiantes seleccionaran herramientas apropiadas, tales como objetos reales, manipulativos, algoritmos,
papel y lapiz, ademads de tecnologia y técnicas, tales como el calculo mental, la estimacidn, el sentido numéricoy la
generalizacion y abstraccion, para resolver problemas. Los estudiantes comunicaran eficazmente ideas matematicas y su
razonamiento, ademas de las implicaciones de éstos utilizando multiples representaciones, tales como simbolos,
diagramas, graficas, programas de computadora y el lenguaje comun. Los estudiantes utilizaran relaciones matematicas
para generar soluciones y hacer conexiones, asi como predicciones. Los estudiantes analizaran relaciones matematicas para
conectar y comunicar ideas matematicas. Los estudiantes mostraran, explicaran o justificaran ideas y razonamientos
matematicos utilizando lenguaje matematico preciso en forma verbal o escrita.

3. Para que los estudiantes lleguen a dominar las matematicas, tendran que desarrollar un sélido sentido numérico. El reporte
del National Research Council, “Adding It Up,” define el dominio de los procedimientos como “la destreza de poder realizar
procedimientos de manera flexible, precisa, eficiente y apropiada”. Mientras los estudiantes desarrollan el dominio de los
procedimientos, también tienen que reconocer que la verdadera resolucién de problemas puede tomar tiempo, esfuerzo y
perseverancia. Se espera que los estudiantes en segundo grado realicen su trabajo sin el uso de calculadoras.

4. Llas areas principales de enfoque en segundo grado incluyen hacer comparaciones dentro del sistema de numeracion de
base 10 o sistema decimal, resolver problemas de suma y resta hasta el 1,000, y establecer las bases de la multiplicacién.

a. Los estudiantes desarrollan la comprensidn del sistema de numeracién de base 10 y los conceptos del valor de
posicién. La comprension de los estudiantes del valor de posicion en el sistema de base 10 debe incluir ideas del
conteo en unidades y multiplos de millares, centenas, decenas y unidades, y la comprensién de las relaciones entre
los nimeros, los cuales los estudiantes demostraran de varias maneras.
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b. Los estudiantes identifican situaciones en las cuales la suma y la resta son Utiles para resolver problemas. Los
estudiantes desarrollan una variedad de estrategias para utilizar métodos eficientes, precisos y generalizables que
les permitan sumar y restar numeros enteros de multiples digitos.

c. Los estudiantes utilizan la relacién entre el conteo saltandose nimeros y los grupos iguales de objetos para
representar la suma y la resta de conjuntos equivalentes, los cuales establecen bases sélidas para la multiplicacion
y la divisién.

5. Los enunciados que contienen las palabras “incluyendo” o “que incluyan” se refieren a destrezas que deben dominarse,
mientras que los que contienen las frases “como”, “tal(es) como” o “por ejemplo” se presentan como opciones posibles.

(b) Knowledge and Skills Statements

(1) Estandares de procesos matematicos. El estudiante utiliza procesos matematicos para adquirir y demostrar comprensién
matemadtica. Se espera que el estudiante:

(A) aplique las matematicas a los problemas que surgen en la vida diaria, la sociedad y el trabajo;
(i) aplique las matematicas a los problemas que surgen en la vida diaria
(ii) aplique las matematicas a los problemas que surgen en la sociedad
(iii) aplique las matematicas a los problemas que surgen en el trabajo

(B) utilice un modelo de resolucion de problemas que incorpora el analisis de informacién dada, la formulacion de un
plan o estrategia, la determinacion de una solucion, la justificacion de la solucion y la evaluacidn del proceso de
resolucion de problemas, asi como lo razonable de la solucidn;

(i) utilice un modelo de resolucidn de problemas que incorpora el analisis de informacion dada, la
formulacién de un plan o estrategia, la determinacidn de una solucidn, la justificacion de la solucién y la
evaluacion del proceso de resolucion de problemas

(ii) utilice un modelo de resolucidn de problemas que incorpora el analisis de informacion dada, la
formulacién de un plan o estrategia, la determinacién de una solucidn, la justificacion de la solucién y la
evaluacion razonable de la solucidn

(C) seleccione herramientas cuando sean apropiadas, incluyendo objetos reales, manipulativos, papel y lapiz, y
tecnologia, ademas de técnicas cuando sean apropiadas, incluyendo el calculo mental, la estimacion y el sentido
numeérico, para resolver problemas;

(i) seleccione herramientas cuando sean apropiadas, incluyendo objetos reales para resolver problemas
(ii) seleccione herramientas cuando sean apropiadas, incluyendo manipulativos para resolver problemas
(iii) seleccione herramientas cuando sean apropiadas, incluyendo papel y lapiz para resolver problemas
(iv) seleccione herramientas cuando sean apropiadas, incluyendo tecnologia para resolver problemas
(v) seleccione técnicas cuando sean apropiadas, incluyendo el cdlculo mental para resolver problemas
(vi) seleccione técnicas cuando sean apropiadas, incluyendo la estimacidn para resolver problemas

(vii) seleccione técnicas cuando sean apropiadas, incluyendo el sentido numérico, para resolver problemas

(D) comunique ideas matematicas, su razonamiento y sus implicaciones utilizando multiples representaciones cuando
sean apropiadas, incluyendo simbolos, diagramas, graficas y el lenguaje comun;
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(i)

(iii)

(iv)

(v)

(vi)

(vii)

(viii)

(i)

(x)

(xi)

(xii)

(xiii)

(xiv)

(xv)

(xvi)

comunique ideas matematicas utilizando multiples representaciones cuando sean apropiadas, incluyendo

simbolos

comunique ideas matematicas utilizando multiples representaciones cuando sean apropiadas, incluyendo
diagramas

comunique ideas matematicas utilizando multiples representaciones cuando sean apropiadas, incluyendo
graficas

comunique ideas matematicas utilizando multiples representaciones cuando sean apropiadas, incluyendo
el lenguaje comun

comunigue razonamiento matematicas, utilizando multiples representaciones cuando sean apropiadas,
incluyendo simbolos

comunique razonamiento matematicas, utilizando multiples representaciones cuando sean apropiadas,
incluyendo diagramas

comunique razonamiento matematicas, utilizando multiples representaciones cuando sean apropiadas,
incluyendo graficas

comunique razonamiento matematicas, utilizando multiples representaciones cuando sean apropiadas,
incluyendo el lenguaje comun

comunique las implicaciones [de las ideas matematicas] utilizando multiples representaciones cuando
sean apropiadas, incluyendo simbolos

comunique las implicaciones [de las ideas matematicas] utilizando multiples representaciones cuando
sean apropiadas, incluyendo diagramas

comunique las implicaciones [de las ideas matematicas] utilizando multiples representaciones cuando
sean apropiadas, incluyendo graficas

comunique las implicaciones [de las ideas matematicas] utilizando multiples representaciones cuando
sean apropiadas, incluyendo el lenguaje comun

comunique las implicaciones [de las razonamiento matematicas] utilizando multiples representaciones
cuando sean apropiadas, incluyendo simbolos

comunique las implicaciones [de las razonamiento matematicas] utilizando multiples representaciones
cuando sean apropiadas, incluyendo diagramas

comunique las implicaciones [de las razonamiento matematicas] utilizando multiples representaciones
cuando sean apropiadas, incluyendo graficas

comunique las implicaciones [de las razonamiento matematicas] utilizando multiples representaciones
cuando sean apropiadas, incluyendo el lenguaje comun

(E) generey utilice representaciones para organizar, anotar y comunicar ideas matematicas;

(i)
(i)
(jii)
(iv)

genere representaciones para organizar ideas matematicas
utilice representaciones para organizar ideas matematicas
genere representaciones para anotar ideas matemadticas

utilice representaciones para anotar ideas matematicas
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(v) genere representaciones para comunicar ideas matematicas
(vi) utilice representaciones para comunicar ideas matematicas
(F) analice relaciones matematicas para conectar y comunicar ideas matematicas; y
(i) analice relaciones matematicas para conectar ideas matematicas
(ii) analice relaciones matematicas para comunicar ideas matematicas

(G) muestre, explique y justifique ideas y argumentos matematicos utilizando lenguaje matematico preciso en forma
verbal o escrita.

(i) muestre ideas matematicos utilizando lenguaje matematico preciso en forma verbal o escrita

(ii) muestre argumentos matematicos utilizando lenguaje matematico preciso en forma verbal o escrita
(iii) explique ideas matematicos utilizando lenguaje matematico preciso en forma verbal o escrita
(iv) explique argumentos matematicos utilizando lenguaje matematico preciso en forma verbal o escrita
(v) justifique ideas matematicas utilizando lenguaje matematico preciso en forma verbal o escrita
(vi) justifique argumentos matematicos utilizando lenguaje matematico preciso en forma verbal o escrita

(2) Numeros y operaciones. El estudiante aplica los estandares de procesos matematicos para comprender como representary
comparar numeros enteros, la posicion relativa y la magnitud de los nimeros enteros y las relaciones dentro del sistema de
numeracién en cuanto al valor de posicidn. Se espera que el estudiante:

(A) utilice modelos concretos y pictéricos para componer y descomponer nimeros hasta el 1,200 en mas de una
manera como la suma de tantos millares, tantas centenas, tantas decenas y tantas unidades;

(i) utilice modelos concretos para componer nimeros hasta el 1,200 en mas de una manera como la suma
de tantos millares, tantas centenas, tantas decenas y tantas unidades

(ii) utilice modelos concretos para descomponer nimeros hasta el 1,200 en mas de una manera como la
suma de tantos millares, tantas centenas, tantas decenas y tantas unidades

(iii) utilice modelos pictéricos para componer nimeros hasta el 1,200 en mas de una manera como la suma de
tantos millares, tantas centenas, tantas decenas y tantas unidades

(iv) utilice modelos pictdricos para descomponer nimeros hasta el 1,200 en mds de una manera como la
suma de tantos millares, tantas centenas, tantas decenas y tantas unidades

(B) utilice formas escritas, estandarizadas y desarrolladas para representar nimeros hasta el 1,200;
(i) utilice formas estandarizadas para representar nimeros hasta el 1,200
(ii) utilice formas escritas para representar numeros hasta el 1,200
(iii) utilice formas desarrolladas para representar nimeros hasta el 1,200
(C) genere un nimero que es mayor que o menor que un niumero entero dado hasta el 1,200;
(i) genere un nimero que es mayor que o menor que un numero entero dado hasta el 1,200

(D) utilice el valor de posicidn para comparar y ordenar nimeros enteros hasta el 1,200 utilizando lenguaje
comparativo, nimeros y simbolos (>, < 0 =);

(i) utilice el valor de posicién para comparar numeros enteros hasta el 1,200 utilizando lenguaje comparativo
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(i)
(iii)
(iv)
(v)
(vi)

utilice el valor de posicion para ordenar nimeros enteros hasta el 1,200 utilizando lenguaje comparativo
utilice el valor de posicion para comparar nimeros enteros hasta el 1,200 utilizando nimeros

utilice el valor de posicion para ordenar nimeros enteros hasta el 1,200 utilizando nidmeros

utilice el valor de posicidn para comparar nimeros enteros hasta el 1,200 utilizando simbolos (>, < 0 =)

utilice el valor de posicion para ordenar nimeros enteros hasta el 1,200 utilizando simbolos (>, < 0 =)

(E) localice la posicién de un nimero entero dado en una recta numérica abierta; y

(i)

localice la posicidon de un nimero entero dado en una recta numérica abierta

(F) nombre el nimero entero que corresponde a un punto especifico en una recta numérica.

(i)

nombre el nimero entero que corresponde a un punto especifico en una recta numérica

(3) Numeros y operaciones. El estudiante aplica los estandares de procesos matematicos para reconocer y representar

unidades fraccionarias, y comunica cdmo éstas se utilizan para nombrar las partes de un entero. Se espera que el

estudiante:

(A) separe objetos en partes iguales y nombre las partes, incluyendo mitades, cuartos y octavos;

(i)
(ii)
(iii)
(iv)
(v)
(vi)

separe objetos en partes iguales incluyendo mitades
separe objetos en partes iguales incluyendo cuartos
separe objetos en partes iguales incluyendo octavos
nombre las partes usando palabras, incluyendo mitades
nombre las partes usando palabras, incluyendo cuartos

nombre las partes usando palabras, incluyendo octavos

(B) explique que entre mas partes fraccionarias se utilizan para hacer un entero, mas pequefias seran las partes; y

entre menos partes fraccionarias se utilizan, mas grandes serdn las partes;

(i)

(i)

explique que entre mas partes fraccionarias se utilizan para hacer un entero, mas pequefias seran las
partes

explique que entre menos partes fraccionarias se utilizan [para hacer un entero] mas grandes seran las
partes

(C) utilice modelos concretos para contar partes fraccionarias mas alla de un entero utilizando palabras y reconozca

cuantas partes se necesitan para igualar un entero; e

(i)
(ii)

utilice modelos concretos para contar partes fraccionarias mas alla de un entero utilizando palabras

reconozca cudntas partes se necesitan para igualar un entero

(D) identifique ejemplos y contraejemplos de mitades, cuartos y octavos.

(i)
(i)
(jii)
(iv)

identifique ejemplos de mitades
identifique ejemplos de cuartos
identifique de octavos

identifique contraejemplos de mitades
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(v) identifique contraejemplos de cuartos
(vi) identifique contraejemplos de octavos

(4) Nuameros y operaciones. El estudiante aplica los estandares de procesos matematicos para desarrollar y utilizar estrategias y
métodos para hacer calculos con nimeros enteros que le permitan resolver problemas de suma y resta con eficiencia y
precision. Se espera que el estudiante:

(A) recuerde relaciones basicas al sumar y restar hasta el 20 en forma automitica;
(i) recuerde relaciones basicas al sumar hasta el 20 en forma automatica
(ii) recuerde relaciones basicas al restar hasta el 20 en forma automatica

(B) sume hasta cuatro numeros de dos digitos utilizando estrategias mentales basados en el conocimiento de las
propiedades de las operaciones

(i) sume hasta cuatro nimeros de dos digitos utilizando estrategias mentales basados en el conocimiento
del valor de posicién

(ii) sume hasta cuatro nimeros de dos digitos utilizando estrategias mentales basados en el conocimiento de
posicién y en las propiedades de las operaciones

(iii) sume hasta cuatro nimeros de dos digitos utilizando algoritmos basados en el conocimiento del valor de
posicién

(iv) sume hasta cuatro numeros de dos digitos utilizando algoritmos basados en el conocimiento en las
propiedades de las operaciones

(v) reste nimeros de dos digitos utilizando estrategias mentales basados en el conocimiento del valor de
posicién

(vi) reste niumeros de dos digitos utilizando estrategias mentales basados en el conocimiento en las
propiedades de las operaciones

(vii) reste niumeros de dos digitos utilizando algoritmos basados en el conocimiento del valor de posicidn

(viii) reste niumeros de dos digitos utilizando algoritmos basados en el conocimiento en las propiedades de las
operaciones

(C) resuelva problemas escritos de un paso y de multiples pasos que involucran la suma vy la resta hasta el 1,000
utilizando una variedad de estrategias que se basan en el valor de posicidn, incluyendo algoritmos; y

(i) resuelva problemas escritos de un paso que involucran la suma hasta el 1,000 utilizando una variedad de
estrategias que se basan en el valor de posicién, incluyendo algoritmos

(ii) resuelva problemas escritos de un paso que involucran la resta hasta el 1,000 utilizando una variedad de
estrategias que se basan en el valor de posicién, incluyendo algoritmos

(iii) resuelva problemas escritos de multiples pasos que involucran la suma hasta el 1,000 utilizando una
variedad de estrategias que se basan en el valor de posicion, incluyendo algoritmos

(iv) resuelva problemas escritos de multiples pasos que involucran la resta hasta el 1,000 utilizando una
variedad de estrategias que se basan en el valor de posicion, incluyendo algoritmos

(v) resuelva problemas escritos de multiples pasos que involucran la suma vy la resta hasta el 1,000 utilizando
una variedad de estrategias que se basan en el valor de posicidn, incluyendo algoritmos

Standard: Spanish Math, Grade 2 (IMRA25) (09/04/2025)

Page 6 of 11



(D) generey resuelva problemas de matematicas en los que se le da una oracién numérica que involucra suma y resta
de numeros hasta el 1,000.

(i) genere problemas de matematicas en los que se le da una oracién numérica que involucra sumar de
numeros hasta el 1,000

(ii) genere problemas de matematicas en los que se le da una oracién numérica que involucra resta de
numeros hasta el 1,000

(iii) resuelva problemas de matematicas en los que se le da una oraciéon numérica que involucra sumar de
numeros hasta el 1,000

(iv) resuelva problemas de matematicas en los que se le da una oraciéon numérica que involucra resta de
numeros hasta el 1,000

(5) Numeros y operaciones. El estudiante aplica los estandares de procesos matematicos para determinar el valor de las
monedas que le permita resolver transacciones monetarias. Se espera que el estudiante:

(A) determine el valor de una coleccidn de monedas hasta un ddlar; y
(i) determine el valor de una coleccidn de monedas hasta un ddlar

(B) utilice los simbolos para los centavos, los délares y el punto decimal para nombrar el valor de una coleccién de
monedas.

(i) utilice los simbolos de los centavos para nombrar el valor de una coleccion de monedas
(ii) utilice los simbolos de los délares y el punto decimal para nombrar el valor de una coleccidn de monedas

(6) Numeros y operaciones. El estudiante aplica los estandares de procesos matematicos para conectar sumas y restas
repetidas con situaciones de multiplicacién y divisién que involucran grupos y partes iguales. Se espera que el estudiante:

(A) represente, haga y describa situaciones de multiplicacién dentro de un contexto en las cuales se unen conjuntos
equivalentes de objetos concretos; y

(i) represente situaciones de multiplicacion dentro de un contexto en las cuales se unen conjuntos
equivalentes de objetos concretos

(ii) haga situaciones de multiplicacidon dentro de un contexto en las cuales se unen conjuntos equivalentes de
objetos concretos

(iii) describa situaciones de multiplicacidon dentro de un contexto en las cuales se unen conjuntos equivalentes
de objetos concretos

(B) represente, haga y describa situaciones de division dentro de un contexto en las cuales se separa un conjunto de
objetos concretos en conjuntos equivalentes.

(i) represente situaciones de division dentro de un contexto en las cuales se separa un conjunto de objetos
concretos en conjuntos equivalentes

(ii) haga situaciones de divisidn dentro de un contexto en las cuales se separa un conjunto de objetos
concretos en conjuntos equivalentes

(iii) describa situaciones de divisién dentro de un contexto en las cuales se separa un conjunto de objetos
concretos en conjuntos equivalentes
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(7) Razonamiento algebraico. El estudiante aplica los estandares de procesos matematicos para identificar y aplicar patrones
numeéricos dentro de las propiedades de los nimeros y operaciones que le permitan describir relaciones. Se espera que el
estudiante:

(A) determine si un nimero hasta el 40 es par o impar utilizando pares de objetos para representar el nimero;

(i) determine si un nimero hasta el 40 es par o impar utilizando pares de objetos para representar el
ndmero

(B) utilice la comprensién del valor de posicidn para determinar si un nimero es 10 6 100 mds o0 menos que un
numero dado hasta el 1,200; y

(i) utilice la comprensién del valor de posicién para determinar si un nimero es 10 6 100 mas o menos que
un numero dado hasta el 1,200

(C) representey resuelva problemas escritos de suma y resta en donde cualquiera de los términos en el problema
puede ser desconocido.

(i) represente problemas escritos de suma en donde cualquiera de los términos en el problema puede ser
desconocido

(ii) represente problemas escritos de resta en donde cualquiera de los términos en el problema puede ser
desconocido

(iii) resuelva problemas escritos de suma en donde cualquiera de los términos en el problema puede ser
desconocido

(iv) resuelva problemas escritos de resta en donde cualquiera de los términos en el problema puede ser
desconocido

(8) Geometria y medicion. El estudiante aplica los estandares de procesos matematicos para analizar atributos de figuras de
dos dimensiones y sélidos de tres dimensiones que le permita desarrollar generalizaciones acerca de sus propiedades. Se
espera que el estudiante:

(A) haga figuras de dos dimensiones con base en atributos dados, incluyendo el nimero de lados y vértices;
(i) haga figuras de dos dimensiones con base en atributos dados, incluyendo el nimero de lados
(ii) haga figuras de dos dimensiones con base en atributos dados, incluyendo el nimero de vértices

(B) clasifique y ordene sélidos de tres dimensiones, incluyendo esferas, conos, cilindros, prismas rectangulares
(incluyendo cubos, que son considerados prismas rectangulares especiales) y prismas triangulares, con base en sus
atributos utilizando lenguaje geométrico formal;

(i) clasifique solidos de tres dimensiones, incluyendo esferas, con base en sus atributos utilizando lenguaje
geométrico formal

(ii) clasifique sélidos de tres dimensiones, incluyendo conos, con base en sus atributos utilizando lenguaje
geométrico formal

(iii) clasifique solidos de tres dimensiones, incluyendo cilindros, con base en sus atributos utilizando lenguaje
geométrico formal

(iv) clasifique sélidos de tres dimensiones, incluyendo prismas rectangulares (incluyendo cubos, que son
considerados prismas rectangulares especiales), con base en sus atributos utilizando lenguaje geométrico
formal
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(v) clasifique sdlidos de tres dimensiones, incluyendo prismas triangulares, con base en sus atributos
utilizando lenguaje geométrico formal

(vi) ordene sélidos de tres dimensiones, incluyendo esferas, con base en sus atributos utilizando lenguaje
geométrico formal

(vii) ordene sélidos de tres dimensiones, incluyendo conos, con base en sus atributos utilizando lenguaje
geométrico formal

(viii) ordene sélidos de tres dimensiones, incluyendo cilindros, con base en sus atributos utilizando lenguaje
geométrico formal

(ix) ordene sélidos de tres dimensiones, incluyendo prismas rectangulares (incluyendo cubos, que son
considerados prismas rectangulares especiales), con base en sus atributos utilizando lenguaje geométrico
formal

(x) ordene sélidos de tres dimensiones, incluyendo prismas triangulares, con base en sus atributos utilizando
lenguaje geométrico formal

(C) clasifique y ordene poligonos de 12 lados o menos segun sus atributos, incluyendo la identificacion del nimero de
lados y el nimero de vértices que tienen;

(i) clasifique poligonos de 12 lados 0 menos segun sus atributos, incluyendo la identificacién del nimero de
lados

(ii) clasifique poligonos de 12 lados 0 menos segun sus atributos, incluyendo la identificacién del nimero de
vértices

(iii) ordene poligonos de 12 lados o menos segun sus atributos, incluyendo la identificacion del nimero de
lados

(iv) ordene poligonos de 12 lados o menos segun sus atributos, incluyendo la identificacion del nimero de
vértices

(D) componga figuras de dos dimensiones y sélidos de tres dimensiones con propiedades o atributos dados; y
(i) componga figuras de dos dimensiones con propiedades o atributos dados
(ii) componga figuras sélidas de tres dimensiones con propiedades o atributos dados

(E) descomponga figuras de dos dimensiones, como al cortar un cuadrado de un rectangulo, al dividir una figura por la
mitad o al dividir un rectangulo en tridngulos idénticos, e identifique las partes geométricas que resultan.

(i) descomponga figuras de dos dimensiones
(ii) identifique las partes geométricas que resultan

(9) Geometria y medicion. El estudiante aplica los estandares de procesos matematicos para seleccionar y utilizar unidades que
le permitan describir la longitud, el drea y el tiempo. Se espera que el estudiante:

(A) determine la longitud de objetos utilizando modelos concretos para unidades estandarizadas de longitud;
(i) determine la longitud de objetos utilizando modelos concretos para unidades estandarizadas de longitud

(B) describa la relacidn inversa entre el tamafio de la unidad y el nimero de unidades que se necesitan para igualar la
longitud de un objeto;
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(€)

(D)

(E)

(F)

(G)

(i) describa la relacion inversa entre el tamafo de la unidad y el nimero de unidades que se necesitan para
igualar la longitud de un objeto

represente como los numeros enteros pueden representar distancias en cualquier posicion dada sobre una recta
numérica;

(i) represente como los nimeros enteros pueden representar distancias en cualquier posicion dada sobre
una recta numérica

determine la longitud de un objeto a la unidad mas cercana marcada utilizando reglas, reglas de una yarda, metros
o cintas de medicidn;

(i) determine la longitud de un objeto a la unidad mas cercana marcada utilizando reglas, reglas de una
yarda, metros o cintas de medicién

determine la solucidn de un problema que involucra la longitud, incluyendo la estimacién de las longitudes;

(i) determine la solucidn de un problema que involucra la longitud, incluyendo la estimacién de las
longitudes

utilice modelos concretos de unidades cuadradas para determinar el area de un rectangulo al cubrirlo con estas
unidades sin separaciones y sin encimarse, contarlas para encontrar el total de unidades cuadradas y describir esta
medicion utilizando un nimero y la unidad; y

(i) utilice modelos concretos de unidades cuadradas para determinar el area de un rectangulo al cubrirlo con
estas unidades sin separaciones y sin encimarse, contarlas para encontrar el total de unidades cuadradas
y describir esta medicién utilizando un nimero y la unidad;

lea y escriba la hora al minuto mas cercano utilizando relojes andlogos y digitales, y distinga entre a. m. y p. m.
(i) lea la hora al minuto mas cercano utilizando relojes analogos
(ii) escriba la hora al minuto mas cercano utilizando relojes analogos
(iii) lea la hora al minuto mas cercano utilizando relojes digitales
(iv) escriba la hora al minuto mas cercano utilizando relojes digitales

(v) distinga entrea. m.y p. m.

(10) Analisis de datos. El estudiante aplica los estandares de procesos matematicos para organizar datos que le permitan

utilizarlos al interpretar informacion y al resolver problemas. Se espera que el estudiante:

(A)

(B)

explique que la longitud de una barra en una grafica de barras o que el nimero de ilustraciones en una pictografia
representan el nimero de datos de una categoria dada;

(i) explique que la longitud de una barra en una grafica de barras o que el nimero de ilustraciones en una
pictografia representan el nimero de datos de una categoria dada

organice un conjunto de datos hasta cuatro categorias utilizando pictografias y graficas de barras con intervalos de
uno o mas de uno;

(i) organice un conjunto de datos hasta cuatro categorias utilizando pictografias con intervalos de uno o mas
de uno

(ii) organice un conjunto de datos hasta cuatro categorias utilizando graficas de barras con intervalos de uno
0 mas de uno
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(C) escribay resuelva problemas escritos de un paso que involucran la suma vy la resta utilizando datos representados
en pictografias y en graficas de barras con intervalos de uno; y

(i) i. escriba problemas escritos de un paso que involucran la suma o la resta utilizando datos representados
en pictografias con intervalos de uno

(ii) escriba problemas escritos de un paso que involucran la suma o la resta utilizando datos representados
en graficas de barras con intervalos de uno

(iii) resuelva problemas escritos de un paso que involucran la suma o la resta utilizando datos representados
en pictografias con intervalos de uno

(iv) resuelva problemas escritos de un paso que involucran la suma o la resta utilizando datos representados
en graficas de barras con intervalos de uno

(D) saque conclusiones y haga predicciones usando la informacion contenida en una grafica.
(i) saque conclusiones usando la informacién contenida en una grafica
(ii) haga predicciones usando la informacién contenida en una gréfica

(11) Comprensidn de finanzas personales. El estudiante aplica los estandares de procesos matematicos para manejar
eficazmente sus propios recursos financieros para lograr una seguridad financiera de por vida. Se espera que el estudiante:

(A) calcule cdmo el dinero ahorrado se puede convertir en una cantidad mas grande al pasar el tiempo;
(i) calcule cémo el dinero ahorrado se puede convertir en una cantidad mas grande al pasar el tiempo
(B) explique que en lugar de gastar se puede ahorrar
(i) explique que en lugar de gastar se puede ahorrar
(C) distinga entre el depdsito y el retiro de fondos
(i) distinga entre el depdsito y el retiro de fondos
(D) identifique ejemplos de préstamos y distinga entre ser responsable e irresponsable al pedir un préstamo
(i) identifique ejemplos de pedir préstamos
(ii) distinga entre ser responsable e irresponsable al pedir un préstamo

(E) identifique ejemplos de préstamos y utilice conceptos de beneficios y costos al evaluar decisiones que implican
hacer préstamos

(i) identifique ejemplos de hacer préstamos
(ii) utilice conceptos de beneficios al evaluar decisiones que implican hacer préstamos
(iii) utilice conceptos de costos al evaluar decisiones que implican hacer préstamos
(F) diferencie entre productores y consumidores, y calcule el costo de producir un articulo sencillo
(i) diferencie entre productores y consumidores

(ii) calcule el costo de producir un articulo sencillo
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